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1 - Introduction

Silverlight est I'une des nouvelles technologies nées de chez Microsoft.
Avec, il est possible de créer des applications web riches, des animations, des jeux?

Voici ce qu'il est, entre autres, capable de réaliser
ﬁ http://www.tafiti.com/

Des exemples sont également disponibles sur le site officiel
B8 http://www silverlight.net

Silverlight se décline actuellement en 2 versions :
. 1.0 qui permet de faire des applications coté client, tout est en Javascript.

. 2 (anciennement 1.1) qui intégre une version du Framework .NET avec une CLR et qui permet donc
d'exécuter du code C# ou VB.NET.

Dans cet article nous apprendrons donc comment utiliser la version 2.

Quelques outils sont requis pour développer en Silverlight 2.

Les outils requis :

. Microsoft Visual Studio 2008 (je ne sais pas si une version Express convient)
* ﬁ Microsoft® Silverlight? 2 Software Development Kit Beta 1

* “Microsoft Silverlight Tools Beta 1 for Visual Studio 2008

. HLe runtime de Silverlight 2

Une fois tous ces outils installés nous pouvons commencer.
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2 - Création du projet

Tout d'abord on lance Visual Studio 2008 et on crée un nouveau projet de type Silverlight Application.

Mew Project m

Project types: Templates: NET Framework 3.5 e ]

Wisual C# Visual Studic installed templates
Windows # Silverlight Application # Silverlight Class Library
Web
Smart Device
Office
Databaze
Reporting
Silverlight
Test
WCF
Workflow
Other Languages
Other Project Types
Test Projects

My Termnplates

21 Search Online Ternplates...

ﬁ. project for creating a Silverlight Application which uses Met to provide rich Web experiences (MET Framework 3.5)

Mame: TestSilverlight2
Location: D:\Du:rcuments.‘;\ﬁi.sual Studio Edﬂéiprc;j;ac;cs -
Solution Mame: TestSilverlight2 Create directory for solution

| ok || concal |

Une fois le nom du projet entré, on a le choix entre créer un nouveau projet de type WebSite directement dans notre
solution, ou de simplement avoir une page HTML.
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Add Silverlight Application 9 ]
| Torun aSilverlight application, itneeds to be hosted in an HTML Web page.
How do youwantto host this Silverlight application?
i@ Add anew Web to the solution for hosting the control
i7) Generate an HTML test page to host Silverlight within this project
| Link this Silverlight control into an existing Web site
Options
Project Type: \Web Site v] |
i Mame: Testsilverlight2_Wweb i
|
I
|
[: [ ok J[ concel

Pour notre article j'ai sélectionné la seconde option.
Nous voici donc avec notre projet fraichement créé.

QR =R R R

EEA, B ETaR S, Sam ek anT TS

ffpciamas cmicroooft. comstvinfe 3000/ maml
=" E0" Hrachr="3H">
AL T e dE BT B s Ny e T LT

I rGrams
LiTawrtsoe ol

et -
T T =
[ Fild Lire Cobwre  Preg
oy o i e e il st (BTl 5 Dl v |
Crusting pacg 7

On peut donc apergevoir un mode splité pour notre XAML ce qui est assez agréable. Puis on peut voir les différents
fichiers crées par défaut.
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Solution Explorer - TestSilverlight? -~ 31 X

ENRERE
[ Solution TestSilverlight2' (1 project)
o 7] TestSilverlight2

q__.* [=d| Properties

,:,J [-5] References

5 = Appxaml

B “=_P-T-] Appxaml.cs

,-_] {=| Pagexaml

"ﬁ Pagexaml.cs

Fini donc les fichiers HTML ou JS, nous avons seulement 2 fichiers XAML (avec leur .cs correpondant pour le code-
behind).

. Page.xaml : notre XAML principal, contient le code de notre application, le code-behind sert pour le code des
événements par exemple

. App.xaml : contient les Ressources de notre application (les styles par exemple), le code-behind lui sert &
manipuler les événements au niveau de l'application (Application_Startup, Application_Exit...).

La on peut se demander ou est donc notre fameux fichier HTML, c'est simple il se trouve dans le répertoire ClientBin.

[Solution Explorer - Solution Testsibverli... ~ & X

i _; Solution 'TestSilverlight2' (1 project)
5. 7 TestSilverlight2
Er'l [=d| Properties

=4 % ClientBin

- (] )a
1 AppManifest.xaml
1 System Windows. Controls.dll

i System. Windows. Controls, Extends

----- i Systermn. Windows. Controls.Bxtends

System. Windows, Controls.xml
----- ) TestPagehtml

i TestSilverlight2.dll

----- i TestSilverlight2.pdb

----- i TestSilverlight2.xap

.....

= e Appaaml
e ""i"_t_jﬂ;pp.xaml.cs

- = Pagexaml

b %_gj Pagexaml.cs
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Un petit coup d'oeil a la ToolBox ou on peut voir toute une tripotée de contrdle qui vont donc nous changer la vie par
rapport & la version 1.0 et 1.1 alpha. Bref que du bon.

Toolbox - = ¥
[ Silverlight Controls
& Pointer
iCl Border
(] Button
7% Calendar
] Canvas
CheckBox
71 ContentControl
(& DataGrid
_—g DatePicker
() Ellipse
{11 Grid
FH GridSplitter
A HyperlinkButton
Ed Image
# Line
[H ListBox
2] MediaElement
[ Multiscalelmage
{#) RadioButton
[] Rectangle
]:r RepeatButton
= ScrollBar
l# ScrollViewer
07— Slider
H StackPanel
&) TextBlock
| TextBox
O ToggleButton

= ToolTip
7 WatermarkedTextBox

=l General

There are no usable controls in this group.
Drag an item onto this text to add it to the
toolbox,
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3 - Premiere application

Une fois notre projet crée, on va créer notre premiere application.

On va donc simplement rajouter un bouton qui change de texte lorsque I'on clique dessus.

B <UserControl x:Class="TestS5ilverlight?.Page™

xmln=="http://schemas .microsoft.com/client/2007"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml™
Hidth="400" Height="300">

ﬁ <Grid x:Name="LayvoutRoot" Background="White™>

=] <Butt

23 BindingMode -
=3 Bitmaplmage F
=5 Border B
=3 BrushMappingMode

=5 Calendar

55 CalendarMode

=3 Canvas

=5 CheckBox

=3 ClickMode -

\i) Remarquons ['Intellisense.

i Stant Pag? Page.xaml"|

E<UserControl X:Class="TestSilverlightl?.Page™
¥mlns="http://schemas.microsoft.com/client/2007"
xmins:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/ 2006/ xaml™
Width="400" Height="300">

E <Grid x:Name="LayvoutRoot" Background="White">
= <Button xX:Name="myButton™ Content="Click me !V Clic]-:="|"
- <fGrid> -
T A L oy =MNew Event Handler>
s Lo L -

Ici on peut voir la création automatique d'EventHandler (qui n'était pas présente dans la version alpha). Si on clique
dessus notre EventHandler est créé dans notre Page.xaml.cs.

Voici donc le code XAML final.
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<User Cont r ol

x: Cl ass="Test Si | ver|i ght 2. Page"
xm ns="http://schemas. m crosoft.coniclient/2007"

xm ns: x="http://schemas. m crosoft.com w nf x/ 2006/ xam "
W dt h="400" Hei ght ="300">

<Gid x: Name="lLayout Root" Background="G een">
</Gid>

<Button x: Name="nyButton" Content="Click nme !'" dick="nmyButton_Cick" Wdth="100" Hei ght="50"></Button>
</ User Control >

Un petit tour dans le Page.xaml.cs pour rajouter notre code-behind.

private void myButton_Cick(object sender,
{

Rout edEvent Args e)
myBut t on. Cont ent
}

= "You clicked !'";

Voici le résultat visuel.

i€ Silverlight Project Test Page - Windows Internet Expluferl.ilgﬁ

) - @] Davocumentswis, - [ é9 [ x [| 8 Live searr

ﬁ Favorites {,{p E

| (@ Silverlight Project Test P... |

b

| B ErmulatelE7 o » B -

-~

Click me !

m

}
€ Internet | Protected Mode: Off

&+ 100%
Une fois qu'on a cliqué dessus.
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"_E Silverlight Project Test Page - Windows Internst Explarer@@ﬁ
UU - |ﬁ;| OvDocumentsiVist = | J'f| A

|§'_’ Live Search
f:‘;-' Favorites l{,{p I

|§51h.re::fght Project Test Po. |_| EmulatelE7 {3 ~

b

You clicked ! 3
4 P
1 € Internet | Protected Mode: Off #100% -
Et voici donc notre premiére application en Silverlight 2.
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4 - Le positionnement

Nous voici donc dans la seconde partie sur le positionnement.

Silverlight 2 inclut 3 des systemes de positionnement de WPF.

. Canvas
. StackPanel
. Grid

Le Canvas était le systéme de positionnement utilisé dans Silverlight 1.0 et 1.1.

Tous les éléments dans un Canvas sont positionnés par 2 propriétés : Canvas.Left et Canvas.Top.

<User Control x:C ass="TestSilverlight2. Page"
xm ns="http://schemas. m crosoft.con client/2007"
xm ns: x="http://schemas. m crosoft.com w nfx/ 2006/ xam "
W dt h="400" Hei ght ="300">
<Canvas x: Name="Layout Root" Background="G een">
<Button Content="Bouton 1" Wdth="100" Hei ght="50" Canvas. Left="10" Canvas. Top="10"/>
<Button Content="Bouton 2" Wdth="100" Hei ght="50" Canvas. Left="40" Canvas. Top="100"/>
</ Canvas>
</ User Control >

Le résultat.
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@ Silverlight Project Test Page - Windows Internst ExplarerElE'ﬂ

() - [@ papocumentswiss ~[ 43 [ x |[£7

Live Search

'ﬂ'-' Favorites 'ﬁ} |

[ — >
|f§5ih.re::fght Préject Test P...l | B Emulatel7 £y - -

IR
Bouton 1

Bouton 2

m

3 }
l|| a Internet | Protected Mode: Off

4-2 - StackPanel

Le StackPanel permet de positionner les éléments les uns en dessous des autres (ou les uns a cété des autres).

<User Control x:C ass="TestSilverlight2. Page"
xm ns="http://schemas. m crosoft.con client/2007"
xm ns: x="http://schemas. m crosoft.com w nf x/ 2006/ xam "
W dt h="400" Hei ght ="300">
<St ackPanel x: Name="lLayout Root" Background="G een">
<Button Content="Bouton 1" Wdth="100" Hei ght="50" Margi n="20"/>
<Button Content="Bouton 2" Wdth="100" Hei ght="50" Margi n="20"/>
</ St ackPanel >
</ User Control >

Le résultat.
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’_E Silverlight Project Test Page - Windows Internst Explcrer@ﬂlﬁ

"\,",)"l'\.__,j i |ﬁ;‘ D:\chur‘ﬂ?ﬂﬂwiFL v‘ﬁp‘ X | |.E-=" Live Search

-1:? Favarites 1,{3. I

| ¥

& Silverlight Project Test P... | | BEmuatel7 £ v B -

Bouton 1

Bouton 2

m

€ Internet | Protected Mode: Off #100% - l

Comme vous pouvez le voir dans le code, I'écart entre les éléments est spécifié par la propriété Margin.

On peut également changer I'orientation via le propriété Orientation.

<User Control x:d ass="TestSilverlight2. Page"
xm ns="http://schemas. m crosoft.conlclient/2007"
xm ns: x="http://schemas. m crosoft.conm w nfx/2006/ xam "
W dt h="400" Hei ght ="300">
<St ackPanel x: Nanme="Layout Root" Background="G een" Oientation="Horizontal ">
<Button Content="Bouton 1" Wdth="100" Hei ght="50" Margi n="20"/>
<Button Content="Bouton 2" Wdth="100" Hei ght="50" Margi n="20"/>
</ St ackPanel >
</ User Control >
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"_E Silverlight Project Test Page - Windows Internst Explaferl.ilgﬁ
UU v |ﬁj DyvDocumentsi Vist YJ ‘f‘ x | |F“"' Live Search
ﬁ Favorites l{,{p i
[ |— 5 »
| @ Siveriight Project TestP... | | [ EmulatelE {4 ~ -
Bouton 1 Bouton 2 =
] }
i @ Internet | Protected Mode: Off F100% -

4-3 - Grid

Et voici le positionnement de type Grid.

Le Grid et le systeme de positionnement le plus flexible il est basé sur des lignes et des colonnes, il est
conceptuellement proche du tableau HTML.

Il suffit juste de spécifier au contrdle sa colonne ainsi que sa ligne via les propriétés Grid.Column et Grid.Row.

<User Control x:Cd ass="TestSilverlight2. Page"
xm ns="http://schemas. m crosoft.conm client/2007"
xm ns: x="http://schemas. m crosoft.com w nf x/ 2006/ xam "
W dt h="330" Hei ght="180">
<Gid x:Nanme="Layout Root" Background="G een">
<Gi d. Col umbDefi ni ti ons>
<Col umbDefini tion Wdth="110"/>
<Col umbDefi ni ti on Wdth="110"/>
<Col umbDefini ti on Wdth="110"/>
</ Grid. Col umbDefi ni ti ons>

<G i d. RowDefini tions>
<RowDef i nition Hei ght="60"/>
<RowDef i nition Hei ght="60"/>
<RowDef i nition Hei ght="60"/>
</ Gid. RowDefinitions>

<Button Content="Bouton 1" Wdth="100" Hei ght="50" Gid.Colum="0" Gid. Row="0"/>
<Button Content="Bouton 2" Wdth="100" Hei ght="50" Gid.Colum="2" Gid. Row="0"/>
<Button Content="Bouton 3" Wdth="100" Hei ght="50" Gid.Colum="0" Gid. Row="2"/>
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<Button Content="Bouton 4" Wdth="100" Hei ght="50" Gid.Colum="2" Gid. Row="2"/>

<Button Content="Bouton 5" Wdth="100" Hei ght="50" Gid.Colum="1" Gid. Row="1"/>
</Gid>

</ User Control >

fé Silverlight Project Test Page - Windows Internst hplﬂf&r@@ﬁ

Qg\;/,l : |ﬂ; D:\chumgqts‘ﬂu‘i"n T“f‘ .‘K | |£" Live Searc

5]
7 Favorites s I

| @ Silverlight Project Test P... |

x>
| Ermulate IE7 ﬁ?} * B -
IR
Bouton 1 Bouton 2
Bouton 5
Bouton 3 Bouton 4

m

G Internet | Protected Mode: Off

#100%

-

Tout comme les tableaux en HTML, on peut fusionner des colonnes et lignes (pour mettre un contréle sur 2 lignes
par exemples) avec les propriétés Grid.RowSpan et Grid.ColumnSpan.
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5 - Utiliser le réseau pour récupérer des infos et remplir un DataGrid

Dans cette partie vous allons voir comment récupérer des informations via le réseau et comment remplir un DataGrid.
Tout d'abord nous allons créer un nouveau projet mais cette fois nous allons aussi créer un projet de type Web Site.
Une fois ceci fait nous allons simplement ajouter une TextBox, un Button et un GridView dans notre XAML.

On place le tout dans un Grid.

<User Control xm ns: my="clr-nanespace: System W ndows. Control s; assenbl y=Syst em W ndows. Cont rol s. Dat a"
x: Cl ass="Fl i ckr Phot oVi ewer . Page"
xm ns="http://schemas. m crosoft.conlclient/2007"
xm ns: x="http://schemas. m crosoft.com w nfx/ 2006/ xam "
xm ns: Fl i ckr="cl r-namespace: Fl i ckr Phot oVi ewer ; assenbl y=FI i ckr Phot oVi ewer " >
<G id x:Nanme="Layout Root" Background="#BBF99D" >
<Gri d. RowDefi ni ti ons>
<RowDef i nition Hei ght="40"/>
<RowDef i nition Height="*"/>
</ Gri d. RowDefi ni ti ons>

<@id Gid. Row="0">
<Gid. Col umbDefinitions>
<Col umDefinition Wdth="*"/>
<Col umDefinition Wdth="60"/>
</ Gid. Col umbDefinitions>
<Text Box x: Nane="text Search" Gid. Col um="0"
Vertical Alignnent="Center" Margi n="10, 10, 0, 10"/ >

<Button x: Name="buttonSearch” Cick="buttonSearch_Click" Wdth="50" Height="20" Content="GCet" Gid.Colum="1"/>
</ Gid>

<my: DataGid x: Name="Phot os" AutoCGenerateCol utms="True" Gid. Row="1" Margi n="10, 0, 10, 10" ></ny: Dat aG i d>
</ Gid>
</ User Control >
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Le fait d'avoir enlevé les propriétés Width et Height dans la balise UserControl permet a notre controle Silverlight
d'étre redimensionné en méme temps que la fenétre.
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Ensuite nous allons aller dans le code-behind pour mettre le code du clic sur le bouton.

Pour cet exemple nous allons récupérer des données via I'APlI de Flickr. Je vais utiliser leur méthode

ﬁflickr.photos.search. Pour cela nous allons utiliser une nouveauté de Silverlight 2, c'est le namespace
System.Net, qui contient la classe WebClient.

\i)Vous pouvez voir le XML généré par cette méthode ici.

private void buttonSearch_Cick(object sender, RoutedEventArgs e)

{
string url = string. Format("http://api.flickr.com services/rest/?
met hod=f | i ckr. phot 0s. search&anp;" +

"api _key=1cb12f 30d9a23d70f 00e4a238b4cf 1f d&anp; t ext ={ 0} &anp; machi ne_t ag_node=&anp; per _page=20",
t ext Search. Text);
Webd i ent webd ient = new Webd ient();

webd i ent. Downl oadStri ngConpl eted += new
Downl oadSt ri ngConpl et edEvent Handl er (webC i ent _Downl oadSt ri ngConpl et ed) ;
webd i ent. Downl oadStri ngAsync(new Uri (url));

}
voi d webd i ent _Downl oadStri ngConpl et ed( obj ect sender, Downl oadStri ngConpl et edEvent Args e)
if (e.Error == null)
/1 TODO

Maintenant nous allons créer une classe qui représentera une image sur Flickr. On va donc ajouter une nouvelle
classe a notre projet et mettre ce code.
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public class FlickrPhoto

{
public long Id { get; set; }
public string Owmer { get; set; }
public string Title { get; set; }
public string Inage { get; set; }
}

Nous allons donc stocker I'id, le propriétaire, le titre et I'adresse de l'image. Pour récupérer I'adresse de I'image nous
allons utiliser les infos retournées dans le XML a savoir le farm-id, le server-id, I'id et le secret. En effet les photos
peuvent étre retrouvées via cette URL : http://farm{farm-id}.static.flickr.com/{server-id}/{id} {secret}.jpg

Maintenant nous allons rajouter le code pour exploiter le XML, pour cela nous allons utiliser LINQ donc il faut avant
tout ajouter la référence System.Xml.Ling a notre projet.

private void DisplayFlickrPhotos(string xm)

{
XDocunent doc = XDocunent. Parse(xm);
var photos = from photo in doc. Descendant s("photo")
sel ect new FlickrPhoto
{
Id = (long)photo. Attribute("id"),
Onner = (string)photo.Attribute("owner"),
Title = (string)photo.Attribute("title"),
Image = string. Format ("http://farn{0}.static.flickr.com {1}/{2}_{3}.jpg",
(int)photo.Attribute("farnt),
(int)photo. Attribute("server"),
(long)photo. Attribute("id"),
(string)photo. Attribute("secret"))
¥
Phot os. | t ensSour ce = phot 0s;
}

On n'oublie pas d'ajouter l'appel a cette méthode a la place du TODO.

voi d webd i ent _Downl oadSt ri ngConpl et ed( obj ect sender, Downl oadStri ngConpl et edEvent Args e)
{

if (e.Error == null)

{
}

Di spl ayFl i ckr Phot os(e. Resul t);

Et voici le résultat une fois que I'on a cliqué sur le bouton.
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Voila nous venons de voir gu'il était trés simple de faire désormais du Cross Domain, et de jouer avec le XML avec
Ling.

Nous allons maintenant améliorer notre GridView, en affichant la photo lorsque I'on clique sur une ligne.

Pour cela nous allons rajouter un Template lorsqu'une ligne est sélectionnée.

<User Control xm ns: my="cl r-nanespace: System W ndows. Control s; assenbl y=Syst em W ndows. Cont rol s. Dat a"
x: € ass="Fl i ckr Phot oVi ewer . Page"
xm ns="http://schemas. m crosoft.com client/2007"
xm ns: x="http://schemas. m crosoft.conm w nfx/ 2006/ xam "
xm ns: Flickr="cl r-nanmespace: Fl i ckr Phot oVi ewer ; assenbl y=Fl i ckr Phot oVi ewer " >
<Gri d. RowDefi ni ti ons>
<RowDef i nition Hei ght="40"/>
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<RowDefini tion Height="*"/>
</ Grid. RowDefinitions>

<@id Gid. Row="0">
<@ i d. Col umbDefinitions>
<Col umbDefinition Wdth="*"/>
<Col umbDefiniti on Wdth="60"/>
</ Gid. Col umbDefinitions>
<Text Box x: Name="t ext Search” Gid. Col utm="0"
Vertical Ali gnment =" Center” Margi n="10, 10, 0, 10"/ >

<Button x: Name="buttonSearch" Cick="buttonSearch_Cick" Wdth="50" Hei ght="20" Content="Cet" Gid.Colum="1"/>
</Gid>

<nmy: DataGid x: Name="Phot 0s" AutoGenerat eCol utms="True" RowDetailsVisibilityMde="VisibleWenSel ected"
Gid. Row="1" Margi n="10, 0, 10, 10" >
<ny: Dat aGri d. RowDet ai | sTenpl at e>
<Dat aTenpl at e>
<Gid>
<l mage Source="{Binding |mage}" Wdth="200" Hei ght="200" />
</Gid>
</ Dat aTenpl at e>
</ ny: Dat aGri d. RowDet ai | sTenpl at e>
</ny: DataGi d>
</Gid>
</ User Control >

Désormais la photo sera affichée quand on cliquera sur une ligne.
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6 - Les Styles

Les Styles en Silverlight (et WPF) permettent d'appliquer un style a un ensemble de contréle a l'instar des fichiers .skin
en ASP.NET ou encore des fichiers CSS.

Leur déclaration se fait dans le fichier App.xaml.

<Appl i cati on. Resour ces>
<Styl e x: Key="ButtonStyl e" Target Type="Button">
<Setter Property="Wdth" Val ue="50"/>
<Setter Property="Hei ght" Val ue="20"/>
</ Styl e>
</ Appl i cati on. Resour ces>

Ici tous les boutons auxquels j'applique ce style auront une largeur de 50 et une hauteur de 20.

Pour appliquer un style c'est extrément simple. Il suffit de le spécifier dans la propriété Style des contréles.

<Button x: Name="buttonSearch" Cick="buttonSearch_Click" Content="Cet" Style="{Stati cResource ButtonStyle}"/>
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7 - ListBox et DataBinding

Dans cette partie nous allons voir comment afficher des données dans une ListBox.

Tout d'abord nous allons supprimer notre DataGrid pour le remplacer par une ListBox.

<Li st Box x: Nanme="Phot os" Gid. Row="1"></Li st Box>
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Seulement I'affichage n'est pas top, en effet c'est la méthode ToString() qui est appelée pour afficher les éléments
et par défaut elle affiche le namespace et le nom de la classe. Nous allons donc rendre I'affiche plus joli.

Copyright 2008 - Benjamin Roux. Aucune reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et de I'ensemble de son contenu : textes,

documents, images, etc sans l'autorisation expresse de l'auteur. Sinon vous encourez selon la loi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300 000 E

de dommages et intérets. Droits de diffusion permanents accordés a developpez LLC.
http://broux.developpez.com/articles/csharp/introduction-silverlight-2



http://www.developpez.com
http://www.developpez.net/forums/member.php?u=57639
http://broux.developpez.com
http://broux.developpez.com/articles/csharp/introduction-silverlight-2

) Peveloppez.com

Olub der développeurr

Introduction a Silverlight 2 par Benjamin Roux

Pour cela nous allons utiliser la propriété DisplayMemberPath pour spécifier quelles propriétés de notre classe
FilckrPhoto afficher.

<Li st Box x: Name="Phot os" Di spl ayMenberPath="Titl|e">

</ Li st Box>
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Si on veut afficher plusieurs éléments (par exemple I'id, le titre et méme I'image) alors il faut modifier I'ltemTemplate
de notre ListBox.

<Li st Box x: Name="Photos" Gid. Row="1">
<Li st Box. | t eniTenpl at e>
<Dat aTenpl at e>
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<StackPanel Oientation="Horizontal ">
<l mage Source="{Binding |mage}" Style="{Stati cResource Thunbnail Style}"/>
<Text Bl ock Text="{Binding Title}" Style="{Stati cResource TextBl ockStyle}" />
</ St ackPanel >
</ Dat aTenpl at e>
</ Li st Box. | t eniTenpl at e>
</ Li st Box>

\i) On n'oublie alors pas d'enlever la propriété DisplayMemberPath.
Avec les styles suivants.

<Styl e x: Key="Thunbnai |l Styl e" Target Type="1nage" >
<Setter Property="Margin" Val ue="10"/>
<Setter Property="Height" Val ue="50"/>
<Setter Property="Wdth" Val ue="50"/>
</ Styl e>
<Styl e x: Key="Text Bl ockStyl e" Tar get Type="Text Bl ock" >
<Setter Property="Margin" Val ue="10"/>
<Setter Property="Vertical Alignment" Val ue="Center"/>
</ Styl e>

Chaque item sera donc composé d'une miniature de l'image suivi du titre.
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"_é Test Page For Silverlight&pplicationl - Windows Internet Explorer

UI.\;/.I v |§, http://localhost51086/SilverlightApplicatior = | 4’1| A |

. . —_
&3 live Search

Lf Fawvarites 1,{;3.

‘f,é Test Page For SilverlightApplica... |

| EmulateIE7 & ~ v [ f=b w ;b Page v (0 Tools » @~ <w

»

[sitvertight [
W microsoft_silverlight
Sihverdight
Install Microsoft Silverlight.
Silverlight 2.0 Session
Silverlight Session
Silverlight Zoom Billion Pixel Image
Silverlight Zoom Billion Pixel Image
— 1
4 k
Done & Internet | Protected Mode: Off H100%

La ListBox supporte la séléction ainsi que le déplacement via les fleches du clavier.
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8 - UserControls

Dans cette partie nous allons voir comment créer et utiliser un UserControl en Silverlight. Nous allons donc reprendre
I'application précédente et rajouter un panel contenant les informations d'une image lorsque I'on clique sur un item

de la ListBox.

On va tout d'abord créer notre U

serControl : Add -> New Item

Add Mew Item - FlickrPhotoViewer

==

[

#ML Schema #SLT File

My Templates

Categories: Templates: =
Visual C# Yisual Studio installed templates s
Code _ e i s ree g
. O ch cof @
ata | ‘ = =
General Silverlight Silverlight User Class Code File HTML Page
Web Application |  Control
Silverlight - —
e g o —
J5eript File Resources File Style Sheet Text File #ML File

.A Silverlight user control which uses MNet to

Mame: FlickrPhotoDetail xaml

provide rich Web design elements

| Add || Cancel

Ajoutons lui quelques contr6les pour afficher le titre, I'image, le propriétaire et le chemin de I'image ainsi qu'un bouton

pour cacher le contrdle.

<User Control x:d ass="FlickrPhotoVi ewer. FlickrPhot oDetail"

xm ns="http://schemas. m crosoft.comclient/2007"

xm ns: x="http://schemas. m crosoft.conl w nfx/2006/ xam ">

<Gid x:Nane="Layout Root"

Background="\hi te">

<St ackPanel Horizontal Al i gnment ="Center">
<Button x: Nane="bt nCl ose" Content="Ferner" Cick="btnCl ose Cick"/>
<Text Bl ock Text="{Binding Title}" Style="{StaticResource TitleStyle}"/>
<l mage Source="{Bi nding | mage}" Style="{Stati cResource |nageStyle}"/>
<Text Bl ock Text="{Bi nding Owmer}" Style="{Stati cResource OmnerStyle}"/>

<Text Box Text="{Bi nding | mage}"

</ St ackPanel >
</ Gid>
</ User Cont r ol >

| sReadOnl y="True"/>
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Voici le code du clic sur le bouton.

private void btnC ose_Cick(object sender, RoutedEventArgs e)
{

}

this.Visibility = Visibility. Coll apsed;

On cachera donc notre UserControl quand on cliquera sur le bouton.

Et voici maintenant les styles.

<Style x:Key="TitleStyle" Target Type="Text Bl ock">
<Setter Property="FontSize" Val ue="30"/>
<Setter Property="FontFam |y" Val ue="Verdana"/>
<Setter Property="Margin" Val ue="10"/>

</ Styl e>

<Styl e x:Key="InmgeStyle" Target Type="1I mage" >
<Setter Property="Margin" Val ue="10"/>
<Setter Property="Height" Val ue="300"/>
<Setter Property="Wdth" Val ue="300"/>

</ Styl e>

<Styl e x: Key="Owner Styl e" Target Type="Text Bl ock" >
<Setter Property="FontSize" Val ue="12"/>
<Setter Property="FontFam |ly" Val ue="Verdana"/>
<Setter Property="Margin" Val ue="10"/>

</ Styl e>

Alors comme vous pouvez voir nous utilisons du DataBinding, et vous vous demandez peut-étre ou est-ce qu'il va
aller chercher ses infos. C'est simple il va aller les chercher dans sa propriété DataContext qui si elle n'est pas
définie est celle du contrble de niveau supérieur. On va donc devoir spécifier le DataContext de notre UserControl
au moment de l'afficher.

Tout d'abord nous allons I'ajouter a notre application.

Pour cela il faut d'abord dire ou se trouve notre contrdle et lui donner un namespace. On va donc rajouter cette ligne
dans notre Page.xaml dans la balise UserControl.

xm ns: Fl i ckr="cl r-namespace: Fl i ckr Phot oVi ewer ; assenbl y=FI i ckr Phot oVi ewer "

On va donc rajouter notre UserControl a notre application, nous allons le placer tout a la fin et faire en sorte qu'il
soit sur les 2 lignes de notre Grid.

<Flickr:FlickrPhotoDetail x:Nanme="PhotoDetail" Gid. RowSpan="2" Visibility="Collapsed"/>
On met sa visibilité a Collapsed (caché) par défaut.
Maintenant il ne nous reste plus qu'a l'afficher et définir son DataContext quand on clique sur un item de la ListBox.

On s'abonne donc a I'événement SelectionChanged.

<Li st Box x: Name="Photos" Gid. Row="1" D splayMenberPath="Title" Sel ecti onChanged="Photos_Sel ecti onChanged" >

Et voici le code-behind.
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private voi d Photos_Sel ecti onChanged(obj ect sender, Sel ecti onChangedEvent Args e)

{
Fl'i ckr Phot o photo = (FlickrPhoto) Photos. Sel ectedltem
Phot oDet ai | . Dat aCont ext = phot o;
PhotoDetail.Visibility = Visibility.Visible;

}

Voici le résultat quand on clique sur un item.

‘& Test Page For SilverlightApplicationl - Windows Internet Explorer LE'%
- =—— = — By . - - |
i) |g hittp:/flocalhost51 568/ SitverlightApplicatior = | *y | X | |i-' ] Live Search P o~

o7 Favorites o

>

| @ Test Page For SilverlightApplica... | | [ Emulate &7 fy = v [ e v b Page v F Tooks v @ v
Fermer ]

Silverlight 2.0 Session

m

B9343392@MN0O0

http:/ /farm3.static.flickr.com/2285/2313848990_6f1a8d75f4.jpg

Fi I

Done @ Internet | Protected Mode: Off H100% -

Il ne reste plus qu'a rendre le tout plus joli, mais ¢a je vous laisse le faire.
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9 - Les Templates

Silverlight nous permet de customiser l'apparence de nos contrdles a volonté, par exemple un bouton peut ne pas
contenir que du texte.

<Button>
<But t on. Cont ent >
<StackPanel Orientation="Horizontal ">
<l mage Source="absol ut.jpg" Wdth="150" Hei ght="150" Margi n="10"/>
<TextBl ock Text="Click nme !" Vertical Alignnment="Center" Margin="25"/>
</ St ackPanel >
</ But t on. Cont ent >

</ Button>
= 3
& Silverlight Project Test Page - Windows Inte... |_|_|_J=' CIfL X
. - 1 3 i i n“' | ive Sear
bl g |H,; D:\DocumentsVist |¢1~| x ! !l. Live Sear
o7 Favorites  ou
= S o
@ silverlight Project Test P... | | @ EmulateIE7
Click me | |=
ABSOLUT GEEK.
b, }
€D Internet | Protected Mode: Off H100% -
Ou méme :
<But t on>

<But t on. Cont ent >
<St ackPanel Oientation="Horizontal">
<Cal endar/ >

<Text Bl ock Text="Click ne !'" Vertical Alignnent="Center"

</ St ackPanel >
</ But t on. Cont ent >
</ Butt on>

Mar gi n="15"/>
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Maintenant on va voir comment complétement changer I'apparence d'un contréle. Imaginons que dans toute notre
application nous voulions des boutons ayant ce look.

i b |
’_g Silverlight Project Test Page - Wind.. == S
'I\JU |ﬁ D\ DocumentsiVist - | +5 | 3 | |

'g;f Favorites 1,{3. I

@ Siiverlight Project TestP... | | [ EmulateIE7

m

4

€D Internet | Protected Mode; Off F100% -
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Nous pouvons réaliser cela en ajoutant un style dans notre App.xaml, ou nous allons définir la propriété Template.

<Styl e x:Key="StarButton" Target Type="Button">
<Setter Property="Tenpl ate">
<Setter. Val ue>
<Cont r ol Tenpl at e>
<Gid>
<l nage Source="etoile.png" Wdth="200" Hei ght="200"/>

<Text Bl ock Text="Push Me !" Horizontal Ali gnment="Center" Vertical Alignment="Center"/>
</Gid>
</ Contr ol Tenpl at e>
</ Setter. Val ue>
</ Setter>
</ Styl e>

Et lorsque nous créons un bouton ¢a ne change pas :

<Button Style="{Stati cResource StarButton}"/>

Le probleme ici est que la taille et le texte du bouton sont mis en dur dans le code, mais nous pouvons évidemment
remédier a ca.

<Style x:Key="StarButton" Target Type="Button">
<Setter Property="Tenpl ate">
<Setter. Val ue>
<Control Tenpl at e Tar get Type="Button">
<Gid>

<l mage Source="etoile.png" Wdth="{Tenpl at eBi nding Wdth}" Hei ght="{Tenpl at eBi ndi ng Hei ght}"/>
<Cont ent Presenter Horizontal Alignment="Center"
Vertical Ali gnment =" Center"
Cont ent ="{ Tenpl at eBi ndi ng Content}"/>
</Gid>
</ Contr ol Tenpl at e>
</ Setter. Val ue>
</ Setter>
</ Styl e>

Maintenant |a taille de I'image sera la méme que la taille spécifiée lors de la création du bouton.

J'ai aussi modifié le TextBlock par un ContentPresenter, afin de pouvoir mettre n'importe quel contréle dans notre
bouton (comme plus haut avec un calendrier ou une image).

<Button Style="{Stati cResource StarButton}" Wdth="200" Hei ght="200" Content="Push Me !" />
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[ @ Silverlight Project Test Page - Wind... == I
'.\;)IU v |ﬁ; D\DocumentsiVist | ¢1| » | |f" L
'-::f Favorites 1,{3. E
_| & Silverlight Project Test P... | __| Emulate IE7
4 G
| € Internet | Protected Mode: Off #100% -

Ou encore :

<Button Style="{Stati cResource StarButton}" Wdth="200" Hei ght="200">
<But t on. Cont ent >
<I nage Source="absol ut.|pg" Wdth="40" Hei ght="40"/>
</ But t on. Cont ent >
</ But t on>
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10 - De Silverlight a WPF

Dans cette partie nous allons voir comment passer de notre application Silverlight donc Web a une application WPF
donc client lourd.

Tout d'abord il faut créer une nouvelle application WPF.

—- = =T
MNew Project El_}_.-

Project types: Templates: ’ NET Framework 3.5 e ] =

Visual C# YWisual Studio installed templates
Windows [ =l =
Web | gﬁ: #] @ ) ch qgﬂﬂ
Smart Device Windows Forrns  Class Library  WPF Application  WPF Browser Console
Office Application Application Application
Database P ol
Reporting l —;C#] Qilﬁ «< ﬁ
Sitverinl Empty Project Windows Service  WPF Custom WPF User Windows Farms
Test Control Library  Control Library  Control Librany
WCF
Workflow My Templates

Other Languages

Other Project Types

Test Projects Search Online

Templates...

Windﬂws Presentation Foundation client application (MET Framework 3.5)

Mame: FlickrPhotoViewerDesktop
Location: .Ii}:‘éli};:rcuments.-‘;\ﬁi.sual. Studio Edl.:]é;\.Prc.tj;ac;cs‘-\ -
Solution Mame: FlickrPhotoViewerDesktop Create directory for solution

| ok || concal |

Ensuite il suffit simplement de copier nos fichiers de notre projet Silverlight dans notre nouveau projet WPF (a priori
plus tard ce sera automatique).
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‘Solution Explorer - Solution 'FlickrPhot... ~ 1 %
=& E EE

(A Solution 'FlickrPhotoViewerDesktop' (1 projec]
- |5 FickrPhotoViewerDesktop

G- [=Zd| Properties

E‘ [==] References

- [ Appxaml

] FlickrPhoto.cs

@ [ FlickePhoteDetail xaml
i [=| Pagexaml

T Windowd sam|

Une fois ceci fait il faut également changer les namespaces de nos fichiers Silverlight (ceci sera amélioré par la suite).

<User Control xm ns: my="cl r-nanespace: System W ndows. Control s; assenbl y=Syst em W ndows. Cont rol s. Dat a"
x: O ass="Fl i ckr Phot oVi ewer . Page"
xm ns="http://schemas. m crosoft.com client/2007"
xm ns: x="http://schemas. m crosoft.conm w nfx/ 2006/ xam "
xm ns: Flickr="cl r-nanmespace: Fl i ckr Phot oVi ewer ; assenbl y=Fl i ckr Phot oVi ewer " >

Devient par exemple :

<User Control x: C ass="FlickrPhot oVi ener Deskt op. Page"
xm ns="http://schemas. m crosoft.com w nf x/ 2006/ xam / pr esent ati on"
xm ns: x="http://schemas. m crosoft.com w nf x/ 2006/ xam "
xm ns: Fl i ckr="cl r-nanmespace: Fl i ckr Phot oVi ewer Deskt op" >

Ensuite on ouvre le fichier Window1.xaml et on rajoute ceci :

<W ndow x: O ass="Fl i ckr Phot oVi ewer Deskt op. W ndowl"
xm ns="http://schemas. m crosoft.conm w nfx/2006/ xam / presentati on"
xm ns: x="http://schemas. m crosoft.con w nfx/2006/ xam "
xm ns: Fl i ckr="cl r-namespace: Fl i ckr Phot oVi ewer Deskt op"
Title="Wndowl" Hei ght="300" W dth="300">
<Grid>
<Fli ckr: Page />
</ Gid>
</ W ndow>

Et voila nous avons maintenant une application en WPF et ce sans avoir modifié€ énormément de choses.
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® Windowl : =

(=] | -
silverliaht | et

Rob Hearts Silverlight

Microsoft Silverlight

SESW 08 Schwag

Silverlighted

PhizzPop w/Ben
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11 - L'application en ligne

Et voici sans plus attendre le rendu final : FlickrPhotoViewer
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12 - Conclusion

Comme vous avez pu le voir au fil de cet article, Silverlight 2 n'a plus rien & voir avec Silverlight 1.1. Il se rapproche
de plus en plus de WPF et c'est tant mieux. J'espére que les ingénieurs de chez Microsoft nous réserverons encore
de bonnes surprises pour la béta 2 ou méme la release.
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